


INTRODUZIONE ALL’INCONTRO

o Introduzione del panel
o Obiettivo dell’incontro

IL NUOVO PARADIGMA
• Introduzione al Web3

o Introduzione al WEB3
o I pilastri che lo costituiscono
o Cos’è il Metaverso
o Come è strutturato

PAUSA

LA TECNOLOGIA

o Web Semantico ed AI
o La piattaforma e la blockchain, 

gli Smart Contract e gli NFT

PAUSA

MACRO ESEMPI

o La mappa del metaverso
o Dettaglio delle applicazioni
o Esempi di attività Brandizzate
o Le aziende del metaverso (non solo Meta)

OPPORTUNITÀ REALI
• Introduzione al Web3

o Ingaggio, misurazione, loyalty,  
Esperienze significative

o Un esempio concreto

PAUSA

DOMANDE E SURVEY





Fabrizio La Cava
Digita l  evangel ist  
e  Web3.0  Expert  

( W E D O O )

Stefano Bozzetta 
CCO

Experience director
( W E D O O )

Fabrizio Fara
Head of  Dig i ta l  Strategist  

and Analyst
( W E D O O )

Fabrizio Antonini
Head of  Dig i ta l  Channels  

Technology

( A L M AV I VA )

Glauco Ciprari
Head of  RegTech &

Front ier  Technology Lab

( A L M AV I VA )



»

o Esplorare il significato del Metaverso
o Raccontarne le origini e gli obiettivi 
o Analizzare case reali e possibilità 





Informazioni e pubblicazioni statiche, 
iscrizioni a newsletter, connessioni via 
URL

Scambi sociali tra utenti, broadcasters 
e brands attraverso piattaforme 
dedicate

Transazioni di dati attraverso 
una struttura decentralizzata
costruita su Wallet e Blockchain

- Elenchi tematici, 
- Nessuna raccolta dati
- Statici, non partecipativi, sola lettura

- Motori di ricerca, centralizzati
- Dati personali centralizzati
- Contenuti dinamici e generati 

dagli utenti

- AI e ricerca semantica
- Dati personali decentralizzati
- Contenuti altamente Profilati

˗ Interazione praticamente nulla 
(email, IRC)

˗ Principalmente via desktop, dial-up

˗ Interazione via social media/commenti

˗ Crescita del mobile, broadband

₋ Servizi guidati dalle AI

˗ Connessione Ubiqua, IoT

˗ Centralizzato sui broadcaster 
˗ (News, Brands)

˗ Centralizzato sulle community 
˗ e sullo scambio

˗ Focalizzato sull’individuo
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Machine Learning & AI

Web Semantico

Grafica 3D e Web Spaziale

Decentralizzazione e Blockchain

Connettività Ubiqua



Machine Learning & AI

Dai database strutturati alle reti 

di informazioni connesse e rilevanti

per dare senso ai Big Data

Grafica 3D e Web Spaziale

Più realismo e mix Real-Digitale, 

Unreal 5, The Void, XR realtime

Decentralizzazione Identità

Dalle password al Wallet ed alla biometria

riportare i dati  sotto il controllo dell’utente

Creazione di Digital Twin

Connettività Ubiqua

Interconnessione permanente e completa

Estensione IOT sia nell’ambito privato sia 

sociale e professionale

Web Semantico

Dai tag e la SEO ai consulenti AI oltre la

semplice ricerca (ChatGPT + Office)
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• È la tecnologia che ci fornisce l’interfaccia perfetta 
per concretizzare le promesse del WEB3.

• Non immaginiamolo come semplice mondo 3D immersivo.

• È un nuovo modo di navigare e di partecipare la rete



Mobile | Smartglasses | 
Wearables | Haptic Gestures  
| Voice | Neural

3D Engines| VR/AR/XR| 
Multitasking| UI Geospatial 
Mapping

Ad Networks| Social Curation 
| Ratings | Stores| Agents

5G | Wi-Fi 7 | 6G Cloud
| 7 nm to 1.4 nm MEMS 

GPUs | Materials

Design Tools | Asset Markets
| Workflow | Commerce

Edge Computing | AI Agents | 
Microservice | Blockchain

Games | Social | Exports 
| Theater | Shopping









Outbound Discovery
Display ADV ed Eventi

Comunicazione

Notifiche

Inbound Discovery
Ricerca e App Stores

Creazione di contenuti ed Earned Media

Presenza e Partecipazione

Real Time presence

Essendo sempre connessi con un flusso 
di dati bidirezionale al «cosa piace agli 
utenti» si aggiunge il «quando lo 
cercano»

Mondi Immersivi

Quello che era un banner in una pagina, 
diventa uno spazio su Decentraland, 
mentre un video in un canale Youtube
può essere un evento su Fortnite
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La creatività è al comando, 
ma mancano gli strumenti 

tecnologici.

I First Mover sono 
avvantaggiati

Ingegneria al comando, 
interfacce più complesse e 
creatività un po’ costretta 

dagli strumenti.

La tecnologia diventa 
accessibile e trasparente.

Gli strumenti sono 
democratizzati ed accessibili 
quindi la creatività torna al 

centro.
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2 Messaggi

19 Bitcoin

Stampa 
Completata

Accesso Identità

Warning

Utente

Wallet



Design

Ethnography

Computer
Science

Semiotics

PsychologyLangauge

Sociology

Engineering

Ergonomic 
Human factors

Neuralink

Muse
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PERSISTENTE
Sempre disponibile, non censurabile

SINCRONO e REAL TIME
Consistente, un’esperienza real-time per gli utenti fruibile in 
modalità seamless

CONCORRENTE
Più business e asset operativi disponibili simultaneamente e 
in parallelo

IMMERSIVO
Altamente coinvolgente, interattivo attraverso il mondo sia 
fisico che digitale

ECONOMICAMENTE AUTONOMO
Chi partecipa può creare, possedere, vendere e comprare sia 
servizi che asset fisici o digitali

MULTI CONTRIBUTIVO
Indipendente e utilizzabile sia per i mercati commerciali che 
non.

INTERSEZIONE DI 3 DIVERSE TECNOLOGIE E DELLA LORO BASE DI UTENTI

METAVERSO

METAMONDI
• 300 - 500 mln di utenti attivi

WEB3 & VIRTUAL ASSETS
• 30 mln di wallet NFT totali
• 1 mln di wallet NFT attivi
• 40 mld di dollari in asset NFT
• 50 mld di dollari di transazioni 

virtuali

AV/VR/MR
• 30 mln di headset
• 800 mln di utenti mobile AR
• 16 mld di dollari di mercato 

(hardware, software, 
advertising)

BLOCKCHAIN



• Distributed Ledger (DLT)
• Trustless – senza intermediari
• Aggiornamento «near real time»
• Cronologia e Time Stamping
• Crittograficamente Protetto
• Immutabile e Auditabile

…le Blockchain 2.0 abilitano l’uso di Smart Contract e Token

BLOCKCHAIN



1994 2018Un misunderstanding lungo 24 anni



COS’È UN TOKEN?
Un token è un insieme di informazioni digitali all’interno di una blockchain che conferiscono un diritto 
a un determinato soggetto, la tokenizzazione è la conversione dei diritti di un bene in un token digitale registrato su una Blockchain.

Il token ha le stesse caratteristiche della criptovaluta (sicurezza e trasferibilità non censurabile) 
ma non è “nativo” e soprattutto “interno” alla Blockchain sulla quale vengono memorizzate le transazioni 
che lo riguardano ma può rappresentare un diritto nel mondo “reale”. 

Tipicamente un token viene generato attraverso uno smart contract.

 La tokenizzazione è la conversione dei diritti di un bene o parti di esso in un token digitale registrato su una Blockchain,                   
dove il bene reale e il token sono collegati da uno smart contract. 

 Dal punto di vista ontologico esistono principalmente 3 tipi di token: utility, security e payment token. 

 In realtà oggi, soprattutto nel mondo DeFI e DAO vengono utilizzati anche altri tipi di token come il Token di Governance.       
I token di governance sono token che gli sviluppatori creano per consentire ai titolari di token di contribuire a plasmare il futuro              
di un protocollo. I possessori di token di governance possono influenzare le decisioni riguardanti il progetto,              
come proporre o decidere su nuove proposte di funzionalità e persino cambiare il sistema di governance stesso.

 E gli NFT?



• I Non-Fungible Token sono delle rappresentazioni digitali di asset (e in alcuni 
casi diritti) che risiedono su una blockchain con un identificativo 
crittografico unico e immutabile

• Sono trasferibili, ma non interscambiabili proprio perché ognuno di essi è 
unico e rappresenta un oggetto unico. Possono avere un solo proprietario 
(o gruppo di proprietari) per volta.

• Sono detti NON FUNGIBILI perché non possono essere scambiati 
direttamente con altri token equivalenti proprio perché sono unici, ma 
possono essere venduti e acquistati attraverso altri token fungibili (come 
l’ether nella blockchain Ethereum o altre criptovalute)

• Consentono uno scambio di valore esclusivo efficiente perché grazie alla 
blockchain non necessitano di terze parti e riducono le possibilità di frode

• Possono essere applicati alla proprietà, all’identità delle persone, ai 
contenuti (tweet, video, collezionabili e oggetti d’arte digitale)

MA ATTENZIONE AL LEGAME CON IL MONDO REALE!

BLOCKCHAIN







Nike ID

1997 1999 2001 2003 2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021 2023

Website Email
Marketing

Social 
Media

swoosh.nike + RTFKT

Swoosh
Nike​

Collectibles Running
Club

Nike 
By You

NIKELAND



NIKELAND è un parco giochi virtuale che 
vanta una replica a grandezza naturale del 
quartier generale di Nike nel mondo reale, 
dove i giocatori possono esplorare, 
personalizzare i propri avatar, giocare e 
costruire amicizie nel metaverso.

Comprende sei aree: The Lobby, Basketball, 
Football (Soccer), Showroom, NPRL e My 
Playground. Ogni luogo consente ai giocatori 
di svolgere diversi tipi di attività, dallo sport 
allo shopping virtuale, al nuoto, ecc…



Swoosh.Nike è un sito internet che raccoglierà 
tutte le collezioni virtuali di Nike: la prima 
delle quali è in arrivo imminente.

Viene descritto come una nuova esperienza 
costruita per permettere agli utenti di 
partecipare alla creazione del futuro del 
Brand.

Il cuore dell’operazione è un marketplace sul 
quale sarà possibile comprare e scambiare 
«Virtual Goods».

Nike ha, recentemente, acquisito RTFKT: un 
progetto simile orientato al Lusso.





Wedoo Meta Atelier Meta Dealer per Jeep USASpazio Eventi Consolato Italiano

Link al video Link al video Link al video

https://vimeo.com/719816432
https://vimeo.com/746909250
https://vimeo.com/798780369/8b1bfa9bdd
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